
DropTeam

Developper par Battlefront, Dropteam est un jeux de simulation de guerre dans lequel vous devrez user de
multiple stratagèmes.
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 Présentation

Drop Team est un jeu multijoueur de simulation de combat tactique. Vous prendrez le contrôle de divers types
de véhicules blindés de combat. Vous disputerez des batailles sur différentes planètes aux décors variés.

DropTeam peut être joué en ligne sur un serveur public avec un maximum de 16 joueurs. Il est aussi possible
de faire des parties en privé, ainsi qu’un seul joueur vs l’IA.

 Installation

Un problème à l'installation ou à l'utilisation de ce logiciel ?
Consultez notre Faq !

Téléchargez la démo (en bas de page).
Ensuite dézippez l’archive et exécutez le fichier : runLinuxInstall

 En bref

 Développeur : Battlefront
 Genre : Simulation
 Multijoueur : Oui
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http://www.jeuxlinux.fr/a58-FAQ_:_probleme_a_linstallation_ou_au_lancement_dun_jeu.html
http://www.battlefront.com/products/dropteam/demo.html


 Licence : Commercial
 Configuration :

Processeur Pentium III 800MHz ou équivalent
RAM 512 Mo
Espace disque 307 Mo
Carte graphique Geforce4/Radeon 9600 supportant OpenGL 1.5
Accélération 3D Oui
Divers GLIBC version 2.3.4 ou plus, ALSA audio

Liens

 Site officiel

Portfolio
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Article sous GNU Free Documentation licence - Jeuvinux.net
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http://www.battlefront.com/products/dropteam/
http://www.jeuxlinux.fr:80/popup_img.php3?id_article=317&id_document=3439
http://www.jeuxlinux.fr:80/popup_img.php3?id_article=317&id_document=3440
http://www.jeuxlinux.fr:80/popup_img.php3?id_article=317&id_document=3441
http://www.gnu.org/licenses/fdl.html

